MULTIMEDIA




CONTROLES

Boton izquierdo del raton Aceptar

Doble clic con el boton izquierdo del raton Acceder a club, personal, partido o ficha

del jugador
Boton derecho del raton Men( contextual / Atras
Boton central del raton / Barra espaciadora Acceder al 'Men principal’

Desplazarse arriba y abajo por listas
y hojas de calculo

Rueda del raton

Tecla ‘F' del teclado Anadir/borrar favorito

RePag Retroceder una pagina en una lista
u hoja de calculo

Puedes marcar hasta 12 pantallas como favoritas para una navegacion mas rapida. Pulsa la
tecla'F' en una pantalla para afadirla a favoritos y vuelve a pulsarla para eliminarla de tus
favoritos.

cOMO EMPEZAR
Al iniciar el juego dispones de 4 opciones:

INICIAR Comenzar una nueva carrera como manager desde cero en un club
de tu eleccion.
CARGAR Seleccionar esta opcion para cargar una partida guardada

anteriormente.

OPCIONES Ajustar los niveles de sonido y también modificar las opciones del
motor de partidos.
CREDITOS Ver informacion sobre los desarrolladores del juego.

AvPag Avanzar una pagina en una lista u hoja
de calculo
Inicio Ir al principio de una lista u hoja de calculo
Fin Ir al final de una lista u hoja de calculo
INTRODUCCION

Premier Manager® 2012, el juego de gestion futbolistica intuitivo y facil de usar, vuelve para PC
y con mas fuerza que nunca. Toma el control de tu equipo favorito entre una seleccion de las
mejores ligas de Europa y supera los retos a los que ha de enfrentarse un manager para lograr
éxitos y gloria.

CONTROLES GENERALES DE LA INTERFAZ
Accede a informacion detallada de los clubes, personal, jugadores o partidos haciendo doble
clic con el boton izquierdo del raton en texto subrayado. Haz clic con el boton derecho del raton

para acceder a acciones rapidas (Men( de contexto), haz clic de nuevo con el boton derecho para

cancelar.
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NUEVA PARTIDA

Al comenzar una partida nueva, primero se te pedira que introduzcas el nombre del manager
utilizando el teclado que aparece en pantalla. Cuando hayas introducido el nombre, haz clic en el
boton para continuar.

SELECCIONAR CLUB

Haz clic en las flechas izquierda y derecha para desplazarte por los paises, ligas y equipos
disponibles. Cuando estés conforme con tu seleccion haz clic en ‘Confirmar'y después en
‘CONTINUAR' para comenzar tu carrera.

cOMO JUGAR

El objetivo del juego es lograr una carrera lo mas exitosa posible en un club de tu eleccion y llegar
al nivel 50 como manager. Esto se puede lograr ganando trofeos y premios, tanto personales
como con tu equipo. Esta seccion explica como navegar por el juego para lograr éxitos.




INICIO

La pantalla inicial es tu base para progresar en el juego. También es el lugar donde recibes
todos los mensajes y noticias. La parte superior contiene la fecha actual, tu saldo bancario y
puntuacion como manager, ademas del nivel que alcanzaras si tienes éxito en tu carrera.

Jon Hughes

Partido completo,

LOCAL e
Mar.21Jun.2011 *

Getafe
7 Gijon
8 Granada
9 Levante
10 Madrid

Oferta de traspaso - W Sneejder

Oferta de traspaso - C Téviz

Si estas interesado en hacer una oferta por W Sneejder,
1 entonces deberiamos hablar de ello ahora.
.

Finanzas
Hablar ‘

Bandeja de entrada Ingresos

Gastos
Beneficio/Pérdida

La parte central de la pantalla inicial contiene dos etiquetas que te permiten cambiar la vista:
bandeja de entrada y estadisticas. La seccion de Estadisticas te proporciona una vision general
de la partida actual. La bandeja de entrada es tu centro de mensajes, donde gestionaras todos
los mensajes y conversaciones con jugadores, empleados y tu presidente. Las noticias también
apareceran en esta seccion, Gsala para obtener informacion vital sobre jugadores descontentos
en otros clubes, traspasos globales, informacion sobre competiciones y premios. Simplemente
selecciona una noticia de la parte izquierda de la pantalla con el boton izquierdo del ratéon v, a
continuacion, sigue las instrucciones en pantalla en la parte derecha del mensaje completo para
responder a él.
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CONVERSACIONES

Algunos mensajes requeriran una conversacion, haz clic en ‘Hablar'y aparecera un dialogo para
que elijas una respuesta. Las conversaciones con los jugadores vy clubes sobre traspasos y
contratos pasaran a una fase de negociacion con valores modificables. Haz clic en las flechas
para aumentar o disminuir los valores en las negociaciones y, a continuacion, selecciona ‘Oferta’
o 'Cancelar’ para abandonar las negociaciones. Los cuadros de color en las negociaciones y junto
a la barra de tolerancia indican la opinion de la persona o club con los que estas tratando, cuanto
mas verde esté el cuadro mas aceptable, cuanto mas rojo esté, mas posibilidades de que se
rechace la oferta. Las negociaciones concluiran cuando se rechace o acepte una oferta, o cuando
la tolerancia llegue a cero. Una vez completadas las negociaciones, vuelves a la seccion de la
bandeja de entrada en la pantalla de inicio.

NOTA: Debes completar todas las solicitudes de reunion y mensajes (no las noticias) para poder
progresar en el juego. Cuando hayas respondido a todos los elementos obligatorios, aparecera el
boton 'Dia siguente / Siguiente partido’ en la parte inferior derecha de la pantalla, haz clic en él
para avanzar.




MENU PRINCIPAL A continuacion indicamos brevemente las categorias del Men principal:
El progreso en el juego siempre se logra a través de la pantalla de inicio. No obstante, se navega

por el juego mediante el “"Men( principal’. Al pulsar el botdn central del ratén en la mayor parte MANAGER - MI FICHA

del juego se activa o desactiva el Mena principal. Desplazate arriba y abajo para moverte por las Tu ficha contiene los progresos que has realizado en el juego, el nivel de confianza en tu
categorias de la izquierda y haz clic con el boton izquierdo en una opcion de la parte derecha de capacidad del presidente, ademas de tu puntuacion de manager e informacion contractual.

la pantalla para acceder a esa zona. Desde esta pantalla también tienes la posibilidad de solicitar mas dinero o mas tiempo en el club

si te encuentras bajo presion.

MANAGER - MI CLUB
Esta seccion te permite ver e interactuar con todo lo relacionado con el club del que eres

manager.
General Breve analisis del personal, estadio, plantilla y finanzas.
Lista de plantilla Permite ver mas informacion sobre los jugadores de tu plantilla.

Haz doble clic para ver sus fichas, donde tendras acceso a
informacion mas detallada y podras realizar acciones.

Calendario de partidos \/er los encuentros de la temporada y acceder a datos de los
partidos disputados.

Finanzas Analiza toda la informacion financiera de tu club.

Contratos Proporciona una vista general de toda la informacion contractual
de tus jugadores y personal incluyendo salarios y fechas de v
encimiento.
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MANAGER - TACTICA

Como manager controlas totalmente las tacticas que eliges para los partidos. Todas las opciones
disponibles se encuentran en esta seccion y también estan disponibles por defecto antes de
cada partido.

Jon Hughes

Partido completo =

TACTICA

Mar.21Jun.2011

6 Getafe
7 Gijon
8 Granada
9 Levante
10 Madrid

2 DoniAlves
3 GPequé
5 CPuyal

22 EObidal
10 L Missi
6 Xovi

8 Aln sta

ee
13 Monolo Pinto
19 Moxwell

4 CFobregas

9 A Sanchiz Forma Moral
16 S Busquits Apps Forma fisica
14 ) Moscherana Goles Agresividad
20 10fellay Disciplina

Ingresos

Alineacién
Gastos

Men principal

Beneficio/Pérdida

Alineacion — En |a parte izquierda de esta pantalla podras seleccionar el 11 inicial y los suplentes
para el siguiente partido. Para cambiar a un jugador haz clic con el botdn izquierdo y mantenlo
pulsado para resaltar al jugador, después arrastralo situandolo sobre el otro jugador y suelta

el botén del ratén. Junto a cada jugador aparece una barra de aptitud que indica el nivel al que
jugaran en la posicion que los coloques en funcion de su aptitud.

Unidad - Cuanto mayor sea la unidad, mejor rendimiento tendra tu equipo. La unidad del equipo
se determina lo comodos que estén los jugadores con su posicion actual, esquema, estilo de
juego v el tiempo que lleven en el club. Cuanto mas tiempo lleve un jugador en el club o haya
jugado con la tactica actual, mejor jugaran de acuerdo con su nivel de aptitud. Algunos jugadores
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pueden necesitar tiempo para adaptarse a un club, posicion o tacticas nuevos. Por tanto, si les
das tiempo para adaptarse empezaran a rendir mas.

Tactica - Cambia el esquema, estilo de juego y marketing del equipo.

Funciones — Selecciona al capitan del equipo v establece quién ejecuta las jugadas a balon
parado en los partidos.

MANAGER - ESTADIO

Aqui puedes encontrar toda la informacion que necesites sobre tu estadio actual, desde el

aforo y nivel, hasta las condiciones y cualquier reparacion necesaria. Si el estadio necesita
reparaciones haz clic en el botén "Reparar”y confirma que quieres proseguir. Al seleccionar la
ficha 'Mejora’ podras elegir un nuevo estadio para construir, simplemente haz doble clic en el que
quieras para presentar los planes al presidente.

MANAGER - JUGADORES PRESELECCIONADOS

Esta seccion muestra una lista de jugadores que has preseleccionado o por los que hayas
realizado ofertas. Si un club realiza una oferta por cualquiera de tus jugadores preseleccionados
se te comunicara para que puedas hacer una contra-oferta.

MANAGER - TRASPASOS

En la seccion de Traspasos del Men( principal se puede encontrar informacion de todos los
jugadores de la lista de traspasos o cesiones.

Mercado - Esta es una lista de los jugadores que hay en la lista de traspasos, cesiones o en
libertad. Haz clic en ‘Filtro’ para limitar la blisqueda de estos jugadores. Cuando encuentres

un jugador que te interese, accede a su ficha o bien haz clic con el botén derecho sobre él para
compra/cesion u obtener mas informacion.

Historia — Detalla todos los traspasos que han tenido lugar durante la temporada actual.
Gastos del equipo — Para ver un analisis detallado de los traspasos y gastos de cada uno de los
equipo accede a esta seccion.




ENTRENADOR - FICHA
Informacion general, contrato, experiencia y aptitud de tu entrenador.

Puntostotales 574.556
Puntos para el siguiente nivel 75.086 Mas potente Desmarques  ||[#509%)

Nivel de inicio 30303

Nivel actual *’ Mas débil Presion

1595

Progreso nivel %

ENTRENADOR - ENTRENAMIENTO

Aqui puedes ver y asignar manualmente entrenamiento a porteros, defensas, centrocampistas

y delanteros. El nivel de aptitud del entrenador determina cuantas ranuras hay disponibles para
asignar a cada tipo de jugador. Para editar una tarea resalta una ranura y haz clic con el botén
izquierdo, la pantalla se actualizara para mostrarte las opciones disponibles. Haz clic en las
flechas izquierda y derecha para desplazarte por las categorias: portero, fisico, jugador de campo
y tactica.

NOTA: Si quieres cambiar manualmente el calendario de entrenamiento tendras que hacer clicy
desactivar ‘Control automatico’ para evitar que el entrenador asigne tareas automaticamente.
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ENTRENADOR - CENTRO DE ENTRENAMIENTO

Aqui puedes encontrar toda la informacion que necesitas sobre el centro de entrenamiento
actual. Los graficos muestran los diferentes puntos fuertes y débiles de tu centro. Si el centro
de entrenamiento necesita reparaciones haz clic en el boton "Reparar” y confirma que quieres
proseguir. Al seleccionar la ficha ‘Mejora’ podras elegir un nuevo centro de entrenamiento para
construir, simplemente haz doble clic en el que quieras para presentar los planes al presidente.

NOTA: El presidente puede rechazar tu peticion de mejora; las razones pueden ser por falta de
fondos o por falta de experiencia de tu entrenador.

OJEADOR - FICHA
Informacion general, contrato, experiencia y aptitud de tu ojeador.

OJEADOR - INVESTIGACION

Esta pantalla te permite asignar tareas al ojeador. El nivel del ojeador determina el nimero de
tareas que le puedes asignar. Para asignar una tarea, haz clic en una ranura vacia y selecciona
una tarea del filtro. Cuando se ha asignado una tarea, pasa el cursor sobre ella con el ratdn para
ver los progresos del ojeador. Para eliminar una tarea simplemente haz clic en ella y selecciona
“borrar’ en el ment emergente.

OJEADOR - BASE DE DATOS

Aqui encontraras una lista de todos los jugadores seguidos por tu ojeador. La barra de blsqueda
indica en qué momento del seguimiento al jugador se encuentra el ojeador. El porcentaje de
idoneidad muestra la compatibilidad del jugador, segiin el ojeador, con tu cluby la valoracion es
un reflejo preciso de cuanto vale el jugador en el mercado de traspasos. Cuando se ha ojeado a
un jugador, se anade informacion adicional en la seccién ‘Opinion de ojeador’ de esta ficha.




FISIOTERAPEUTA - FICHA
Informacion general, contrato, experiencia y aptitud de tu fisioterapeuta.

FISIOTERAPEUTA - FISIOTERAPIA

Si quieres asignar tareas de fisioterapia, este es el lugar para hacerlo. El nivel de aptitud de tu
fisioterapeuta determina el nimero de tareas que puede desempenfar en cualquier momento.
Para asignar una tarea haz clic en una ranura vacia y selecciona una tarea del filtro. Para borrar
o cambiar una tarea asignada, seleccionala y elige otra opcion o haz clic en el botdn para borrar.

NOTA: Si quieres cambiar manualmente el calendario del fisioterapeuta, haz clic en ‘Control
automatico’ para desactivarlo y evitar que tu fisioterapeuta asigne tareas automaticamente.

FISIOTERAPEUTA — CENTRO MEDICO

Aqui puedes encontrar toda la informacion que necesitas sobre el centro médico actual. Los
graficos muestran los diferentes puntos fuertes y débiles de tu centro. Si el centro médico
necesita reparaciones haz clic en el boton "Reparar” y confirma que quieres proseguir. Al
seleccionar la ficha ‘Mejora' podras elegir un nuevo centro médico para construir, simplemente
haz doble clic en el que quieras para presentar los planes al presidente.

NOTA: El presidente puede rechazar tu peticion de mejora; las razones pueden ser por falta de
fondos o por falta de experiencia de tu fisioterapeuta.

FISIOTERAPEUTA - HISTORIAL DE LESIONES
Esta pantalla muestra todas las lesiones que se han producido durante el tiempo en que tu
fisioterapeuta ha sido empleado del club.

CLUB
Esta seccion del mend principal te permite ver informacion de todos los clubes del juego.
Simplemente selecciona el pais y veras una lista de los clubes. Al seleccionar un club podras

consultar informacion cuantiosa, desde su plantilla y fichas de los jugadores hasta calendarios y

rendimiento.
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COMPETICION

Toda la informacion sobre la forma, partidos, club e informacién de jugador en competicion
domeéstica y europea esta contenida aqui. En la mayoria de las tablas se puede ver una ficha
del club o jugador haciendo doble clic. Haz clic en las flechas izquierda y derecha en la tabla de
partidos para cambiar la semana de encuentros mostrados o la ronda de copa que aparece si
estas viendo una competicion de copa. Si se ha jugado una partido, haz doble clic para ver un
informe del partido.

FAVORITOS

Puedes marcar hasta 12 de tus pantallas favoritas para una navegacion mas rapida. Pulsa la
tecla 'F' del teclado en cualquier pantalla para anadirla a tus favoritas, pulsa 'F' de nuevo para
borrarla de tus favoritos.

OPCIONES - ASIGNACION DE WIDGET

Esta seccion te permite asignar diferentes widgets que se mostraran en la parte derecha de
la pantalla durante el juego. Selecciona uno de los widgets existentes y haz clic con el botén
izquierdo para cambiarlo.

OPCIONES - CONFIGURACION DEL JUEGO
Aqui puedes ajustar el volumen del juego y modificar las opciones del motor de partidos.

OPCIONES - GUARDAR PARTIDA
Haz clic en esta opcion para guardar los progresos de la partida en curso y continuar
inmediatamente o mas adelante.

OPCIONES - CREDITOS
Ver informacion sobre los desarrolladores del juego.




DIA DE PARTIDO

El dia del partido tendras la oportunidad de realizar ajustes finales a la alineacion y tacticas.

Si tienes un jugador que no esta disponible para la convocatoria por lesién o sancion, no se
puede empezar el partido. En ese caso la opcion 'Partido’ no aparecera en pantalla hasta que
no se sustituya al jugador. Cuando tengas una alineacion valida, haz clic en el boton ‘Partido’
en pantalla y podras acceder al mend emergente de opciones de partido. Haz clic en 'Empezar
partido’ para comenzar la accion cuando hayas decidido la velocidad del encuentro y el nimero
de alertas de eventos del partido que deseas recibir.

En cualquier momento del juego puedes hacer clic en ‘Opciones’ para mostrar el mend de
opciones del partido. Esto te permite pausar el encuentro, cambiar la velocidad del partido y

hacer cambios tacticos.

NOTA: Antes de cargar el men( de Tactica el juego continuara hasta que el balon salga del
terreno de juego.

Durante el juego estan disponibles las siguientes vistas:

General Esta es la vista por defecto que muestra la accion del partido,
estadisticas y cronologia de los principales eventos.

Estadisticas de local Aqui veras un analisis completo del rendimiento de los jugadores

locales en el partido.

Estadisticas de visitante Réplica exacta de las estadisticas de local, pero para el
equipo visitante.

Te permite ver los resultados de los demas encuentros de tu
division o la competicion de copa de tu equipo. Haz clic en cada
encuentro para ver informacion mas detallada.

Marcadores
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CONSEJOS E INFORMACION PRACTICOS

Esta seccion contiene consejos e informacion Gtiles para tener éxito en el juego.

APTITUD DE LOS PERSONAJES

Cada personaje del juego (incluidos los jugadores) tiene una personalidad que se compone de 5
atributos basicos: perspicacia, voluntad, memoria, inteligencia y carisma. Son factores cruciales
que controlan el desarrollo del personaje, ademas de la velocidad a la que se realizan las tareas.

Cada aptitud tiene una caracteristica principal y secundaria, que esta directamente relacionada
con la personalidad. Cuando se utiliza una aptitud pasa de inactiva (roja) a activa (verde). Los
puntos de experiencia se obtienen cada vez que se usa la aptitud. A medida que se aumente

el nivel de aptitud se acabara por "subir nivel”. Cada personaje tiene que alcanzar 8 niveles

de aptitud. Cada vez que un empleado sube de nivel, se desbloquea una ranura de tareas e
instalaciones.

MORAL DE LOS PERSONAJES

Un factor fundamental para el éxito en el juego sera tu capacidad para mantener a todo el
mundo contento en el club. Cada personaje (incluidos los jugadores) tiene un nivel de moral
que esta influido por tus decisiones y rendimiento. El presidente es la primera persona a la
que debes tener contenta, ya que en dltima instancia decide si sigues o no en tu puesto. El
mejor modo de mantener contento al presidente es gestionando bien las finanzas, obteniendo
buenos resultados en el campo y mejorando continuamente la calidad de tus empleados e
instalaciones.

También es importante que los empleados estén contentos ya que influye enormemente en
su rendimiento para ojear, recuperar y entrenar a jugadores. Aseglrate siempre de que tus
empleados estan contentos con sus contratos, el uso y estado de las instalaciones.

La moral de los jugadores es vital para el éxito. Si bien no hace falta decir que td siempre elegiras
al mejor equipo para cada partido, ten en cuenta que no todos los jugadores estaran conformes
con chupar banquillo o no ir convocados a los partidos. Rotar la plantilla es vital para tener un
grupo de jugadores contentos. Algunos jugadores también se frustraran con la falta de calidad
de los jugadores de la plantilla y querran mejorar sus carreras. El modo en que gestiones el
descontento de los jugadores tendra una gran influencia en su moral y la del resto de jugadores
de la plantilla.




TRASPASOS

Usa el mercado de traspasos para mejorar tu plantilla. La mejor manera de vender jugadores es
colocarlos en la lista de traspasos para generar ofertas de otros clubes. Es posible dar carta de
libertad a jugadores, pero tu presidente no estara muy conforme con esto, ya que el club pierde
dinero. Comprar jugadores para mejorar la calidad de la plantilla no es siempre facil. Usa a tu
ojeador para seguir a jugadores antes de comprarlos, para asi comprobar su idoneidad y obtener
informacion mas detallada sobre su valoracion. Los jugadores que sus clubes ponen en la lista
de traspasos, en la lista de libres o descontentos pueden ser mas faciles de convencer para
ficharlos, usa los filtros inteligentemente en la blsqueda de jugadores.

TRASPASOS

Sab.01.0ct.2011

Equilibrio

MD HBernordello
POR V Monnone
DFD A Nif
POR 1Pontinin

El P Steponovsky
DFD Milli

MO CBelghazauani
POR A Mrmec
POR D Lopor
POR G Obraham

ED GTroianyllo

MD GLoreot @ Valenciennes

MD R Forbis 3 ® Motherwell
POR D Kess 3 == = petrzalka
CTR ZGurrutxoga €
POR A Mores
POR M Cordyr W @ Anderlecht
DFD HToevomaki : &= @ FClahti

At Madrid
Barcelona
Madrid
Valencia

' Arsenal

@ Young Boys
@ KuPs Kuopio
© Slo Bratislava
# Tenerife

‘® DKyiv

= NKVarazdin
® StGallen

¥ Otelul Galati
(I Siena

=
L
=
=
L]
L Y
—
k= 9
LS
kS
LS
>

Ingresos 61.110.936€
Gastos 6.457.189€
Beneficio/Pérdida 54.653.748€

Mercado

Filtro

UNIDAD TACTICA

Simplemente elegir a los 11 mejores jugadores no siempre es garantia de ganar partidos en
Premier Manager®. Uno de los factores fundamentales es asegurarse de que la unidad de tu
equipo se acerca lo mas posible al 100%. Los jugadores estan mas comodos en su posicion
natural, no obstante se adaptan a nuevas posiciones con el tiempo. A los jugadores también
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les lleva tiempo adaptarse a un club nuevo, asi que llenar el equipo de fichajes puede no ser la
solucion rapida a los problemas que esperabas. Hay diversos esquemas tacticos v estilos de
juego disponibles en el juego. Es importante experimentar para encontrar la mejor combinacion
para tus jugadores. Sin embargo, cambiar el esquema o estilo de juego puede afectar a la unidad
mientras los jugadores re-adaptan de un esquema o entrenamiento anterior lo que se necesita
para el nuevo.

Bueno, ahora es cosa tuya. jBuena suerte!

EDITOR DE NOMBRES

Se puede utilizar el Editor de nombres de Premier Manager® para cambiar los nombres de
clubes, jugadores, managers, estadios y competiciones en la base de datos del juego. Todos los
cambios se guardaran en tiempo real, no obstante las modificaciones solamente tendran efecto
al comenzar una partida nueva. Si deseas cancelar todos los cambios, selecciona;

Archivo > Revertir base de datos y se restableceran los datos del juego originales.

Para mas informacion, actualizaciones y chat Gnete a la comunidad de Premier Manager:

Visita el sitio web oficial: www.premiermanager.com
Unete al grupo de Facebook: www.facebook.com/PremierManager
Sigue Premier Manager en Twitter: www.twitter.com/PremierManager

Para soporte técnico: ww2.focusmm.co.uk

© 2011 Publicado por Focus Multimedia Ltd bajo licencia de Urbanscan Ltd.




